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ABSTRAK 

Puja Aria Winanda. 2022. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Berbasis Discovery Learning Materi Bentuk 

Aljabar Kelas VII SMP Negeri 5 Kota Solok. 

Skripsi Universitas Mahaputa Muhammad 

Yamin (UMMY) Solok. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi karena media pembelajaran yang 

digunakan di sekolah hanya menggunakan buku pelajaran yang dipinjamkan 

kepada peserta didik. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan Lembar 

Kerja Peserta Didik berbasis Discovery Learning materi Bentuk Aljabar. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and 

Developmen) yang menggunakan model pengembangan ADDIE (Analisys 

Design Development Implementation Evaluation). Penelitian ini dilakukan 

sampai tahap validitas dengan menggunakan validasi dari para ahli pada 

bidangnya masing-masing. Pengumpulan data dilakukan oleh 3 orang 

validator yang berpengalaman pada bidangnya. Instrumen yang digunakan 

adalah angket ahli materi, ahli media , dan ahli bahasa. Berdasarkan analisis 

data diperoleh validasi angket ahli materi 93.13%, ahli media 87.92%, dan 

ahli bahasa 89.64%. Total nilai kevalidan yang diperoleh adalah 90.23% 

sudah Valid. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa Lembar Kerja 

Peserta Didik berbasis Discovery Learning yang dikembangkan Valid.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Lembar Kerja Peserta Didik, Discovery 

Learning, Bentuk Aljabar, ADDIE. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan kebutuhan penting setiap manusia dalam menjalani 

kehidupan sesuai dengan perkembangan zaman saat ini, sehingga pedidikan 

sangat penting bagi perkembangan kualitas SDM (Sumber Daya Manusia). 

Pendidikan adalah aspek penting bagi pengembangan sumber daya manusia 

karena pendidikan merupakan wahana atau salah satu instrumen yang 

digunakan untuk membebaskan manusia dari kebodohan dan kemiskinan. 

Pendidakan juga berhubungan dengan hasil belajar, karena keberhasilan 

pendidikan dipengaruhi oleh tindakan hasil belajar yang dajadikan sebagai 

tolak ukur. Hal tersebut juga berpengaruh pada pembelajaran matematika yang 

sesuai dengan standar  yang baik untuk mutu kelulusan. 

Matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang berperan penting 

untuk bekal pengetahuan dan membentukan karakter, sikap maupun pola pikir 

peserta didik. Maka dari itu, pembelajaran matematika di sekolah harus 

mendapat perhartian sungguh-sungguh dan diharapkan pembelajaran 

matematika merupakan pelajaran yang digemari peserta didik. Pelajaran di 

sekolah tidak hanya pada pemberian rumus melainkan juga menuntut peserta 

didik untuk dapat menyelesaikan berbagai masalah matematis yang berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari. Sekolah sebagai lembaga pendidikan formal 

selalu berusaha meningkatkan proses pembelajaran matematika. 

Mata pelajaran matematika, maka peserta didik mengetahui secara 

mendalam materinya sampai memahaminya, sehingga akan mencapai 
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minat seorang peserta didik juga akan mempengaruhi hasil belajarnya. Minat 

dapat diartikan sebagai keinginan yang besar terhadap sesuatu yang dimiliki 

oleh seseorang. Apabila peserta didik mempunyai minat yang besar hasil 

belajarnya yang lebih baik. Sehingga dibutuhkan media pembelajaran untuk 

menarik minat belajar peserta didik. 

Media pembelajaran  yang digunakan sekarang sudah banyak berkembang. 

Jika dulu hanya menggukan buku pelajaran Kemendikbud, sekarang peserta 

didik sudah dapat menggukan berbagai macam media pembelajaran 

matematika. Beberapa media pembelajaran matematika pada umumnya 

digunakan di sekolah berupa alat peraga, power point, dan file word. Media 

pembelajaran tersebut dibuat untuk memudahkan peserta didik untuk dapat 

mamahami pembelajaran matematika, mengaplikasikan permasalahan yang 

berkaitan dengan matematika dan menerapkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Penggunaan media pembelajaran diharapkan memberikan motivasi 

terhadap peserta didik untuk lebih baik tertarik terhadap pelajaran yang akan 

disampaikan, penggunaan media menimbulkan kegairahan peserta didik selama 

penggunaannya tepat dan sesuai dengan topik yang disampaikan. Dengan 

adanya motovasi kemungkinan peserta didik akan meningkat. Selain motivasi, 

keberhasilan peserta didik dalam proses belajar mengajar tergantung 

bagaimana pesrta didik tersebut mampu bersikap konsisten. Peserta didik yang 

konsisten maka akan mampu menyelaraskan sampai pada tujuan yang 

diharapkan tercapai. 

Lembar Kerja Peserta Didik adalah lembaran-lembaran berisi 

materi,ringkasan, dan tugas yang haru dikerjakan oleh peserta didik. LKPD 
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juga merupakan sarana yang dapat mempermudah terbentuknya interaksi 

antara pendidik dengan peserta didik. LKPD sangat berpengaruh terhadap hasil 

pembelajaran. Pembelajaran dengan menggunakan LKPD efektif 

meningkatkan hasil belajar, pengetahuan, sikap dan keterampilanpeserta didik. 

Berdasarkan hasil observasi pada 16 Maret 2022 yang telah dilakukan  

wawancara dengan salah satu seorang pendidik mata pelajaran matematika 

kelas VII SMPN 5 Kota Solok. Didapatkan informasi bahwa peserta didik 

kurang serius dalam proses pembelajaran, media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran masih kurang bervariasi karena belum mampu menarik minat 

peserta didik untuk belajar, serta materi pembelajaran matematika masih 

dianggap sulit bagi peserta didik karena peserta didik masih kesulitan 

memahami buku ajar yang ada di sekolah. LKPD yang digunakan selama ini 

juga masih belum dirancang untuk peserta didik menemukan dan menerapkan 

idenya sendiri. LKPD tersebut hanya berisi materi dan soal latihan dalam 

bentuk secara umum saja tanpa ada bentuk kegiatan peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Pembelajaran dengan LKPD memproleh respon yang baik dari 

peserta didik. Hal ini  karena kegunaan LKPD sangat menarik dan mampuh 

membangkitkan minat dan motivasi peserta didik. 

Hasil belajar yang kurang baik masih banyak dijumpai sekolah-sekolah, 

terutama di sekolah SMPN 5 Kota Solok, bahwa peserta didik masih mendapat 

nilai yang rendah. Hal tersebut dikarenakan media pembelajaran yang 

digunakan pendidik kurang bervariasi berimbas pada kurangnya minat peserta 

didik untuk belajar. Masih dijumpai pengajar melaksanakan proses 

pembelajaran yang perpusat pada pendidik. Pendidik masih menggunakan 
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metode pembelajaran ceramah sebagai metode utama yang digunakan dalam 

proses pembelajaran, peserta didik hanya berfokus sebagai pendengar. 

Akibatnya proses pembelajaran membosankan dan menjadikan peserta didik 

malas berlajar. 

Berdasarkan Permasalahan tersebut, salah satu upaya yang dilakukan 

diantaranya adalah dengan pengembangan LKPD  yang dapat menunjang 

proses pembelajaran peserta didik. LKPD yang dimaksud adalah lembar kerja 

yang dikembangkan melalui suatu pendekatan. Pendekatan yang diterapkan 

hendaklah mengacu pada penemuan yang terarah dan pemecahan masalah. 

Dengan adanya pendekatan maka tujuan pembelajaran dapat direncanakan 

dengan jelas, sehingga kita dapat mentapkan arah dan sasaran dengan efektif. 

Dengan karakter peserta didik yang butuh pendekatan pendekatan pada proses 

pembelajaran terkhusunya pada mata pelajaran matematika. LKPD yang 

kembangkan adalah LKPD berbasis discovery learning pada materi bentuk 

aljabar untuk SMP Negeri 5 Kota Solok belum dikembangkan, sehingga 

peneliti berinisiatif untuk mengembangkan LKPD berbasis discovery learning 

tersebut. 

Discovery learning merupakan model mengarahkan peserta didik 

menentukan kosep melalui berbagai informasi atau data yang diperoleh melaui 

pengamatan atau percobaan. Dalam pengembangan LKPD berbasis discovery 

learning, peserta didik diberikan informasi awal terlebih dahulu, sehingga 

peserta didik yang mementukan  informasi tersebut berdasarkan petunjuk yang 

dapat pada LKPD, yang bertujuan untuk menentukan suatu jawaban dari 

permasalahan yang belum diketahuinya. 
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Kegiatan pembelajaran di sekolah terkhusus pada materi bentuk aljabar 

masih dijumpai peserta didik kurang memahami materi bentuk aljabar. Hal 

tersenut peneliti dapat dari observasi langsung ke sekolah. Peserta didik masih 

asing dengan materi bentuk aljabar, kesulitan peseta didik untuk memahami, 

menganalisa dan menyelesaikan permasalahan dalam bentuk aljabar.  

Berdasarkan permasalahan yang peneliti jumpai dilapangan, peneliti 

mengangkat judul penelitian dengan judul Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik Berbasis Discovery Learning Materi Bentuk Aljabar Kelas 

VII SMP Negeri 5 Kota Solok.  

B. Identifikasi Masalah 

Masalah yang teridentifikasi berdasarkan latar belakang adalah sebagai 

berikut: 

1. Media yang digunakan dalam proses pembalajaran matematika kurang 

bervariasi dan kurang manarik perhatian peserta didik. 

2. Kurangnya mintat dan motivasi belajar peserta didik saat proses 

pembelajarang sedang berlangsung. 

3. Peserta didik kesulitan memahami materi pembelajaran matematika 

terutama pada materi Aljabar. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi 

permasalahan yang akan diteliti adalah: 

1. Membuat LKPD berbasis discovery learning pada materi Bentuk Aljabar 

kelas VII SMP Negeri 5 Kota Solok. 

2. Pengembanyan LKPD berbasis discovery leraning pada tahap validitas. 
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D. Rumusan Masalah 

Sesuai dengan latar belakang dan batasan masalah di atas, maka 

perumusan masalah adalah bagaimana validitas  LKPD berbasis Discovery 

learning pada materi Bentuk Aljabar kelas VII SMP  Negeri 5 Kota Solok yang 

sudah di kembangkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini  adalah untuk mengetahui validitas LKPD berbasis 

Discivery Learning pada materi Bentuk Aljabar kelas VII SMP Negeri 5 Kota 

Solok yang sudah dikembangkan. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi. 

1. Untuk membantu peserta didik memahami materi pembelajaran 

matematika Bentuk Aljabar.  

2. Meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

3. Meningkatkan minat dan perhatian peserta didik untuk rajin belajar. 

4. Meningkatkan mutu pembelajarn di sekolah. 

5. Membantu meringankan tugas pendidik. 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi Produk pada penelitian ini adalah pengembangan media 

pembelajaran LKPD berbasis Discovery Learning pada materi Bentuk Aljabar 

kelas VII SMP Negeri 5 Kota Solok. LKPD ini dibuat berdasarkan Silabus 

yang ada dengan tujuan manarik dan meningkatkan minat dan motivasi peserta 

didik dalam proses pembelajaran. 

Spesifikasi Produk sebagai berikut: 

1. Produk yang dihasilkan berupa LKPD berbasis Discovery Learning 

pada materi Bentuk Aljabar kelas VII SMP Negeri 5 Kota Solok. 
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 2. Bahasa yang ada dalam LKPD mudah  dipahami dan tidak terlalu rumit. 

 3. LKPD ini dilengkapi dengan penjabaran yang rinci. 

4. LKPD ini dirumuskan dengan standar kompetensi, kompetensi dasar, 

dan indikator yang sesuai dengan tujuan pembelajaran matematika. 

5. LKPD yang disajikan sangat menarik. 

6. LKPD ini sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan LKPD. 

7. Ilustrasi yang ada dalam LKPD sudah sesuai dengan permasalahan 

nyata dalam kehidupan sehari-hari. 

8. Warna yang digunakan pada LKPD sangat jelas dan tidak terlalu 

mencolok. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Besdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan maka didapatkan 

kesimpulan bahwa LKPD bebasis discovery learning pada materi Bentuk 

Aljabar yang dikembangkan diperoleh nilai kevalidan oleh ahli materi 93.13%, 

ahli media 87.92%, dan ahli bahasa 89.64%. Sehingga didapatkan rata-rata 

nilai dari ketiga validator 90.23%. Sehingga memiliki kriteria sangat valid. 

B. SARAN 

Adapun saran yang dapat peneliti berikan adalah sebagai berikut: 

1. LKPD berbasis discovery learning digunakan dalam proses pembelajaran 

oleh peserta didik. 

2. pengembangan LKPD berbsis discovery learning pada materi Bentuk 

Aljabar sebaiknya digunakan pada materi lainnya. 

3. Pengembangan LKPD berbasis discovery learning ini dapat dilakukan 

pada tahap efektivitas oleh peneliti selanjutnya. 
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