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ABSTRAK 

Suci Ayunda. 2024. <Pengaruh Aplikasi Quizizz pada Materi Teks Biografi 

Siswa Fase E Semester II di SMA Negeri I Lembang Jaya 

Tahun Ajaran 2023/2024. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Bahasa dan Seni. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. 

Universitas Mahaputra Muhammad Yamin=. 

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan dengan permasalahan yang 

ditemukan di lapangan yaitu siswa kesulitan dalam menentukan struktur dan 

kebahasaan teks biografi, siswa kesulitan ketika mengumpulkan data dan 

informasi, penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi, sehingga 

pembelajaran bersifat monoton, banyak guru yang mengandalkan penggunaan 

buku paket dalam pembelajaran dengan cara mencatat, dan belum semua guru 

paham tentang teknologi seperti aplikasi Quizizz. Tujuan penelitian ini untuk 

mengetahui pengaruh aplikasi Quizizz pada materi teks biografi siswa Fase E 

semester II di SMA Negeri 1 Lembang Jaya Tahun Ajaran 2023/2024. Jenis 

penelitian ini bersifat kuantitatif dengan menggunakan metode eksperimen. 

Teknik pengumpulan data yaitu menggunakan teknik eksperimen. Pengumpulan 

data dengan menggunakan tes, observasi, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu membaca hasil kerja siswa, 

mengoreksi, memberikan skor, menentukan nilai, mencari nilai rata-rata, 

melakukan uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis, dan menyimpulkan hasil 

penelian. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka, diperoleh nilai rata-

rata kelas kontrol sebesar 64,95 dengan kualifikasi cukup dan nilai rata-rata kelas 

eksperimen sebesar 78,04 dengan kualifikasi baik. Data dianalisis dengan 

menggunakan uji normalitas menggunakan uji Lilliefors, uji homogenitas dan uji 

hipotesis. Dari analisis uji-t diperoleh thitung > ttabel dengan taraf signifikan 0,05. 

Maka, disimpulkan terdapat pengaruh signifikan pada materi teks biografi siswa 

Fase E semester II di SMA Negeri I Lembang Jaya Tahun Ajaran 2023/2024. 
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