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ABSTRAK

Irma Ayu Ningsih. 2024. Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Aplikasi Powtoon pada Materi Bilangan
Desimal dan Pecahan Kelas VII SMP Negeri 2 Kota
Solok

Penggunaan teknologi dalam pembuatan media pembelajaran dapat
dijadikan salah satu sarana penggunaan yang bermanfaat terhadap
perkembangannya serta menunjang mutu pendidikan tak terkecuali pada mata
pelajaran matematika. Media yang bisa digunakan pada pembelajaran matematika
sangat beragam dan dapat dikembangkan sesuai kebutuhan peserta didik. Penelitian
ini dilatarbelakangi oleh kurangnya inovasi serta penggunaan media pembelajaran
yang minim. Hal ini menyebabkan terjadinya proses pembelajaran yang kurang
menarik dan monoton sehingga membuat peserta didik mengalami kejenuhan yang
berdampak pada hasil belajarnya yang tidak memuaskan.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan Video Pembelajaran
Interaktif Menggunakan Aplikasi Powfoon pada Materi Bilangan Desimal dan
Pecahan Kelas VII SMP Negeri 2 Kota Solok yang valid dan praktis. Penelitian ini
merupakan penelitian Research and Developmend (R&D) menggunakan model
ADDIE. Subjek uji coba penelitian ini adalah peserta didik kelas VII.6 yang
berjumlah 36 orang di SMP Negeri 2 Kota Solok. Data yang terkumpul dianalisis
secara deskriptif. Hasil validasi oleh ahli materi 93,11% dengan kategori sangat
valid, hasil validasi oleh ahli media 91,11% dengan kategori sangat valid dan hasil
validasi oleh ahli bahasa 94,00% dengan kategori sangat valid. Hasil uji
praktikalitas oleh pendidik memiliki nilai rata-rata 90,48% sedangkan oleh peserta
didik memiliki nilai rata-rata 88,14% dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan
uji kevalidan serta uji kepraktisan dapat disimpulkan bahwa Video Pembelajaran
Interaktif Menggunakan Aplikasi Powtoon pada Materi Bilangan Desimal dan
Pecahan Kelas VII SMP Negeri 2 Kota Solok valid dan praktis.

Kata Kunci: Video Pembelajaran Interaktif, Aplikasi Powfoon, Bilangan Desimal
dan Pecahan
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