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ABSTRAK

Reno Martius. 2023. Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif Dengan
Aplikasi Powtoon Pada Materi Bilangan Bulat Kelas VII
MTsM Panyakalan. Skripsi. Universitas Mahaputra
Muhammad Yamin. Solok.

Latar belakang penelitian bahwa pembelajaran matematika yang diajarkan
oleh pendidik guru matematika yang diajarkan melalui manual atau penjelasan
secara langsung oleh pendidik tersebut peserta didik sangat rumit memahami
materi apa yang di sampaikan oleh pendidik sehingga peserta didik sangat tidak
bergairah atau tidak bersemangat. dalam memahami pembelajaran dan juga
pembelajaran yang digunakan pendidik tersebut kurang menarik perhatian peserta
didik dalam pembelajaran hal ini peserta didik -memperoleh hasil belajar yang
masih rendah dan di bawah KKM. Tujuan dalam penelitian ini adalah: untuk
menghasilkan video pembelajaran interaktif dengan-aplikasi Powtoon pada
materri bilangana bulat di kelas VII MTsM Paanyakalan. Jenis penelitiaan
pepngembangana atau research and development. Model pengembangan terdiri
atass 4 tahap yaitu define, design, develop, dan disseminate. Teknik analisa data
dalam  penellitiaan ini menggunakan teknik presentase. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa tahap analisis dilakukan dengan menganalisis kebutuhan
peserta didik dan teknologi. Tahap design (perancangan) dilakukan dengan
pembuatan storyboard yang terdiri dari desain utama dan materi. Tahap
development (pengembangan) dilakukan dengan pembuataan instrument penilaian
yaitu angket ahli materi, ahli bahasa dan ahli media, pembuatan RPP yang
dirancang untuk 1 kali pertemuan, dan pembuatan media pembelajaran yang
berisikan intro, gambar judul materi, kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran,
tampilan sub-menu utama, tampilan apersepsi, tampilan materi, latihan, penutup.
Media pembelajaran berbasis Powtoon terhadap respon peserta didik pada materi
bilangan bulat di MTsN Panyakalan kelas VIl yang dikembangkan memiliki
kualitas sangat baik karena sesuai dengan derajat validitas yang baik.
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ABSTRACT

The background of the research is that mathematics learning taught by
mathematics teacher educators is taught through manuals or direct explanations by
educators. It is very difficult for students to understand the material conveyed by
educators so that students are very dispassionate or not enthusiastic about
understanding learning and learning. The ones used by educators do not attract
students' attention in learning. This means that students obtain learning outcomes
that are still low and below the KKM. The aim of this research is: to produce
interactive learning videos using the Powtoon application on integer material in
class VII MTsM Paanyakalan. Type of development research or research and
development. The development model consists of 4 stages, namely define, design,
develop, and disseminate. The data analysis technique in this research uses the
percentage technique. The research results show that the analysis stage was
carried out by analyzing the needs of students and technology. The design stage is
carried out by creating a storyboard consisting of the main design and materials.
The development stage is carried out by making assessment instruments, namely
questionnaires for material experts, language experts and media experts, making
lesson plans designed for 1 meeting, and making learning media which contains
an intro, pictures of material titles, basic competencies and learning objectives,
sub-displays. -main menu, apperception display, material display, exercises,
closing. The Powtoon-based learning media for student responses to integer
material at MTsN Panyakalan class V11 that was developed has very good quality
because it corresponds to a good degree of validity.
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