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ABSTRAK 

 

Oksa Iqrayanti. 2021. Pengembangan   LKPD   Berbasis Creative Problem 

Solving Pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup Kelas 

VII SMP. 

 
 

Penelitian ini dilatar belakangi karena Media dan metode yang digunakan tidak 

berfariasi dan hanya menggunakan buku cetak dan metode ceramah. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk menghasilkan LKPD berbasis creative problem solving yang valid. 

Penelitian ini adalah bagian dari penelitian pengembangan dengan model pengembangan 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, And Evaluation). Penelitian 

ini dilakukan sampai tahap validitas produk. Pengembangan LKPD Biologi berbasis 

creative problem solving melalui lima tahap. Tahap pertama analisis yaitu: analisis siswa 

untuk mengetahui kebutuhan siswa. Tahap kedua: penyusunan kerangka LKPD Biologi, 

penyajian sistematik materi, Menyusun desing instrument penelitian. Tahap ketiga 

pembuatan produk dengan menggunakan aplikasi microsost word, merevisi produk 

berdasarkan masukan dari ahli validasi. Tahap ke empat uji coba produk. Tahap kelima 

evaluasi dari uji coba. Berdasarkan analisis data diperoleh validasi angket ahli materi, 

media dan Bahasa mencapai 84%, 84% dan 82%. Berdasarkan tahapan tersebut, maka 

dihasilkan LKPD Biologi berbasis creative problem solving pada materi klasifikasi 

makhluk hidup yang valid. 

 

Kata kunci: LKPD, Berbasis creative problem solving dan klasifikasi makluk hidup 
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