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ABSTRAK 

Armita. 2022. Pengaruh Game Online Terhadap Motivasi Belajar 

Siswa Kelas XI SMAN 1 IX Koto Sungai Lasi. 

Skripsi. Universitas Mahaputra Muhammad Yamin. 

 

Penelitian ini berisi tentang, Pengaruh Game Online terhadap Motivasi 

Belajar Siswa Kelas XI SMAN 1 IX Koto Sungai Lasi. Jenis penelitian ini 

termasuk penelitian deskriptif dengan pendekatan kuantitatif, metode analisis 

data yang digunakan yaitu Korelasi product moment, uji hipotesis, serta 

koefisien determinasi. Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti telah 

lakukan,bahwa pengaruh game online (X) “sangat rendah” terhadap motivasi 

belajar siswa (Y) pada taraf thitung.< ttabel , thitung. = 0,011, ttabel = 1,99346. Dapat 

disimpulkan bahwa tidak terdapat pengaruh game online terhadap motivasi 

belajar siswa kelas XI SMAN 1 IX Koto Sungai Lasi, maka Ho diterima dan Ha 

ditolak. 

 
 

Kata kunci : Game Online, Motivasi Belajar 
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