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ABSTRAK

Mutiara Lafiyona. 2024. Kemampuan Peserta Didik Usia Dini dalam
Memperolen Kosakata Bahasa Inggris melalui
Intensitas Penggunaan Aplikasi Seluler (Pada
Siswa Kelas Enam SDIT Alam Golden School
Kota Solok Tahun Ajaran 2023/2024). Skripsi.
Program Studi Pendidikan Bahasa Inggris.
FKIP UMMY Solok.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan peserta didik usia
dini dalam memperoleh kosakata bahasa Inggris melalui intensitas penggunaan
aplikasi seluler. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masalah pemanfaatan aplikasi
seluler di tengah maraknya penggunaan ponsel pada siswa Sekolah Dasar. Subjek
pada penelitian ini adalah siswa kelas enam SDIT Alam Golden School Kota
Solok tahun ajaran 2023/2024.

Penelitian _ini  dilakukan menggunakan metode survei. Dalam
pengumpulan data, peneliti menggunakan observasi dan wawancara. Pada
observasi tersebut peneliti melakukan observasi secara langsung. dengan
bergabung ke dalam kelas ketika proses pembelajaran Bahasa Inggris berlangsung
sekaligus mengumpulkan nilai rapor bahasa Inggris semester satu para siswa.
Untuk wawancara peneliti menggunakan 7 pertanyaan yang dapat berkembang
seiring dengan jawaban yang diberikan oleh narasumber dan pertanyaan tersebut
sesuai dengan 7 indikator wawancara.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa melalui intensitas penggunaan
aplikasi seluler dapat meningkatkan kemampuan kosakata bahasa Inggris pada
peserta didik usia dini. Dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang baik
dari intensitas penggunaan aplikasi seluler dengan peningkatan kosakata bahasa
Inggris pada peserta didik usia dini. Maka dari itu penulis berharap siswa dapat
memanfaatkan kemajuan teknologi tekhususnya pada penggunaan aplikasi seluler
dengan baik dalam menambah wawasan ilmu pengetahuan.



ABSTRACT

Mutiara Lafiyona. 2024. Young Learners’ Ability in Acquiring English
Vocabularies through the usage Intensity of
Mobile Applications (At Sixth-Grade Students of
SDIT Alam Golden School Kota Solok 2023/2024
Academic Year). Thesis. Faculty of Teacher
Training and Education. UMMY Solok.

This research aimed to determine the ability of young learners to acquire
English vocabulary through the intensity of using mobile applications. This
research was motivated by the problem of using mobile applications amidst the
widespread use of mobile phone among elementary school students. The subjects
in this research were sixth-grade students at SDIT_Alam Golden School, Kota
Solok, academic year 2023/2024.

This research was conducted by using a survey -method. In collecting
data, the researcher used observation and interviews. In this observation, the
researcher carried out direct observations by joining the class when the English
learning process was taking place and at the same time collecting the students’
first semester English report cards. For interviews, researcher used 7 questions
which could develop along with the answers given by the interview and these
questions were In accordance with the 7 interview indicators.

The results of this research show that the intensity of using mobile
applications can improve English vocabulary skills in young learners. It can be
concluded that there is a good influence from the intensity of the use of mobile
applications on increasing English vocabulary in young students. Therefore, the
author hopes that students can make good use of technological advances,
especially in the use of mobile applications, to increase their scientific knowledge.
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